§1

Warunki Uczestnictwa

1. Rozgrywki prowadzone sg przez firm¢ MANO Firma Produkcyjno-Ustugowo-
Handlowa z siedzibg w Wysokiej, ul. Pocztowa 4, 89-320 Wysoka, w dalszej czesci
zwang Organizatorem.

2. Warunkiem przystgpienia do rozgrywek jest:

a) wypetnienie formularza zgloszeniowego i listy zawodnikéw oraz przestanie droga
mailowg na adres biuro@pl3.com.pl badz tez wypetnienie wspomnianych dokumentow
za posrednictwem oficjalnej strony internetowej rozgrywek;

b) dokonanie optaty za rozgrywki w wysokosci 3700 zt. Wplat nalezy dokonywaé na konto: 96
1090 1320 0000 0001 0125 9067

3. Zgloszenie do rozgrywek skutkuje zaakceptowaniem regulaminu Pitkarskiej Ligi
Trojmiasta R- GOL.

§2

Zespoly i Zawodnicy

1. System rozgrywek uzalezniony jest od liczby druzyn zgloszonych do danego
sezonu 1 bedzie ogloszony przed startem kazdego z nich.

2. Kazda druzyna musi posiada¢ swojego reprezentanta (kierownika), ktory:

a) zglasza 1 wycofuje druzyng¢ z rozgrywek;

b) odpowiada za kontakt z Organizatorem w zwigzku ze sprawami dotyczacymi jego druzyny;
c¢) odpowiada za zachowanie si¢ druzyny przed, podczas jak i po meczu;

d) odpowiada za niedopuszczenie do gry zawodnikow w swoim zespole do tego nieuprawnionych.

3. Zawodnik moze by¢ zgloszony tylko do jednej druzyny. Dopuszcza si¢ zmiang
druzyny tylko w sytuacji wyjatkowej (np. wycofanie si¢ dotychczasowej druzyny
zawodnika) za wczes$niejszg zgoda Organizatora. Poza tym zawodnik moze gra¢ w
dwoéch druzynach pod warunkiem, ze w jednej jest bramkarzem, w drugiej z kolei gra w
polu. Pozycje te s3 na stale przypisane przez caly sezon tzn. jesli zawodnik jest
bramkarzem w jednej druzynie, to w drugiej nie moze peti¢ tej funkcji w zadnym z
meczow.
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4. Jesli zespot posiada w rozgrywkach dwie druzyny, to zawodnicy obu ekip stanowig
jedng calos$¢ 1 moga wystepowacé w jednej oraz drugiej druzynie. Wyznawana jest przy
tym zasada "tygodniowa". Jes§li dany zawodnik zagra w pierwszej druzynie w danym
tygodniu, to nie moze zagra¢ w drugiej druzynie w tym samym tygodniu. Jesli zawodnik
zagra w drugiej druzynie w danym tygodniu, to nie moze zagra¢ w pierwszej druzynie w
tym samym tygodniu.

5. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy ukonczyli 18 rok zycia.
Osoby niepetnoletnie zostang dopuszczone do rozgrywek tylko po dostarczeniu
Organizatorowi pisemnej zgody jednego z rodzicow badZz innego opiekuna
prawnego. Minimalny wiek zawodnika zgtoszonego do rozgrywek wynosi 14 lat.

6. Kazda druzyna bioragca udzial w rozgrywkach ma obowigzek wystepowania w
jednakowych strojach przy czym druzynom, ktéore nie posiadajg jednolitych,
ponumerowanych strojow Organizator na czas meczu wypozycza znaczniki.

7. W sytuacji gdy chocby jeden zawodnik zdecydowat si¢ na gre w znaczniku, reszta
druzyny réwniez jest zobowigzana do natozenia znacznikow. Sedzia ma prawo, pod
grozba walkowera nie dopusci¢ do meczu druzyny, ktéra nie godzi si¢ na zalozenie
znacznikow. Jesli obie druzyny majg takie same kolory strojow, znaczniki ubiera
zespot, ktory ma mniej zawodnikdw obecnych na spotkaniu. Jesli liczba zawodnikow
jest taka sama, s¢dzia przeprowadzi losowanie.

8. Zawodnik nie moze posiada¢ jakichkolwiek przedmiotow, ktore moga stanowic
zagrozenie dla niego oraz innych uczestnikow meczu (zegarki, kolczyki, naszyjniki itp.).
Dopuszcza si¢ gre w okularach korekcyjnych, jednak tylko za zgoda Organizatora, ktora
zapadta po é6wczesnym zwrdceniu si¢ zainteresowanego drogg pisemna.

9. Kazdy zawodnik winien wystgpowa¢ w obuwiu sportowym - buty sportowe na
ptaskiej podeszwie (halowki), turfy lub lanki. Zabrania si¢ grania w obuwiu majacym
jakiekolwiek elementy metalowe.

10. Za kibicow odpowiada druzyna i jej kapitan. Jezeli sympatycy danego zespotu
zaklocaja spokoj rozgrywek, Organizator ma prawo poprosi¢ kapitana zespolu o
podjecie stosownych czynnosci. W skrajnych przypadkach Organizator ma prawo
wykluczy¢ z rozgrywek zespol, ktorego kibice zaktocajg spokoj rozgrywek.

11. Kibice sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu na ktorym sg rozgrywane mecze.

12. Po opublikowaniu terminarza na stronie rozgrywek kazdy zesp6t ma prawo raz w sezonie
przetozy¢ termin meczu. Wymagana jest przy tym oplata manipulacyjna w wysokosci 400 zt
wplacona na konto Organizatora rozgrywek. Po dokonaniu wptaty termin meczu bedzie
wyznaczony w ktoryms$ z kolejnych miesigcy rozgrywek, a jesli dotyczy to meczu w ostatnim
miesigcu rozgrywek, zostanie on przesunigty na pierwszy mozliwy termin w tym miesigcu.



Przelozenie terminu meczu moze nastapi¢ najpozniej 3 dni przed data wyznaczong przez
Organizatora.

13. Terminarz rozgrywek jest ukladany przez Organizatora, w uwzglednieniem
preferencji poszczegdlnych druzyn, o ile to mozliwe. Terminarz ukladany jest raz na
miesigc, na zasadach okreslonych w odpowiednim komunikacie.

14. Organizator ma prawo podja¢ decyzje o wykluczeniu danej druzyny z rozgrywek w
przypadku:

a) braku przewidzianej regulaminem wplaty;

b) wybitnie niesportowego zachowania si¢ zawodnikdéw 1 oséb zwigzanych z
druzyng (w tym kibicow) przed, w czasie lub po meczu;

¢) notorycznego tamania postanowien regulaminu Pitkarskiej Ligi Trojmiasta R-GOL;

d) dwukrotnego niestawienia si¢ na spotkanie. Druzynom, ktdre zostaly wykluczone lub wycofaty
si¢ z rozgrywek nie przystuguje zwrot wniesionej wczesniej oplaty.

e) jesli uzna to za stosowne i istnieja ku temu odpowiednie przestanki

15. W przypadku wykluczenia lub wycofania si¢ druzyny, Organizator ma prawo
zastgpic ja innym zespotem bedacym na liScie rezerwowej.

16. Druzyna, ktéra awansowala do wyzszej klasy rozgrywkowej, a nie bedzie chciata
przystapi¢ do rozgrywek w nowej, wyzszej lidze zostanie wykluczona z rozgrywek.
Zachowanie takie uznawane jest jako celowe wprowadzanie w btad Organizatora oraz
Uczestnikoéw Pitkarskiej Ligi Trojmiasta R-GOL 1 nie bedzie tolerowane.

17. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikow
grajacych w lidze dla celow marketingowych, a takze na potrzeby zwigzane z
organizacja rozgrywek.

18. Kazdy zawodnik zgloszony do rozgrywek zobowigzany jest do posiadania na
zawodach dokumentu tozsamosci oraz okazania go na wezwanie Organizatora lub
sedziego zawodow:

a) W przypadku braku okazania dokumentu tozsamosci zawodnik traktowany jest jako
nieuprawniony do gry, a jego druzyna zostaje ukarana walkowerem -1 punkt i wynikiem
0:5;

b) Organizator wzglednie sedzia zawodéw ma prawo do sprawdzenia tozsamos$ci
zawodnikow wystepujacych w danym meczu przed jego rozpoczeciem, w trakcie
przerwy i po zakonczonym spotkaniu;

c) Druzyna przeciwna powinna zglosi¢ che¢é sprawdzenia tozsamos$ci zawodnikow
rywali do Organizatora lub sedziego przed meczem lub w trakcie jego trwania za
posrednictwem kapitana. Mozliwe sg takze protesty odnos$nie tozsamosci zawodnikow
wnoszone po zakonczonym meczu na podstawie zapisu video zamieszczonego na
stronie rozgrywek.



19. W meczach nie moga bra¢ udzialu zawodnicy bedacy pod wptywem alkoholu lub
innych srodkow odurzajacych.

20. W kazdej druzynie do rozgrywek moze by¢ zgloszonych maksymalnie 25
zawodnikow (tylko oni mogg bra¢ udziat w meczu) przy czym na boisku przebywa 5
zawodnikow z pola oraz bramkarz. W przypadku, gdy w meczu uczestniczy zawodnik
niezgloszony druzyna, w ktorej gra ukarana zostaje walkowerem (-1 punkt) i 0:5 w
bramkach. W uzasadnionych przypadkach limit 25 gracz moze zosta¢ powigkszony

21. Zawodnikéw mozna zglasza¢ najpdzniej przed rozpoczg¢ciem 11 meczu w sezonie,
za posrednictwem aplikacji mobilnej, do ktorej dostep otrzyma kazdy kapitan zespotu.

22. Po 11 swoim meczu druzyna nie ma prawa zgtosi¢ nowych zawodnikow do zespotu,
chyba Ze niemozliwo$¢ dopisania skutkowataby konieczno$cia wycofania druzyny z
rozgrywek. W takim przypadku nalezy niezwlocznie skontaktowac¢ si¢ z Organizatorem.

§3
Zasady Rozgrywek

1. Mecze odbywac¢ si¢ beda zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora.
Terminarz dostepny jest na stronie internetowej http://www.pl3.com.pl

2. Gra odbywac si¢ bedzie pitkg o rozmiarze 5, na bramki o wymiarach Sm x 2m.

3. Przed meczem kapitan (na prosbe se¢dziego lub Organizatora) ma obowigzek
wykresli¢ z protokolu meczowego nieobecne danego dnia osoby.

4. Na prosbe choc¢by jednego z kapitanow, s¢dzia ma obowigzek zarzadzi¢ losowanie stron.

5. Bramkarz musi zdecydowanie wyrdznia¢ si¢ strojem zarowno w stosunku do swojej
druzyny jak i druzyny przeciwnej. Dopuszcza si¢ gre bramkarzy przeciwnych druzyn w
strojach tego samego koloru.

6. Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo rozmowy z sedzig w zwigzku z
podjetymi przez niego decyzjami.

7. Jesli ktoéras z druzyn nie stawila si¢ do rozegrania meczu, s¢dzia po uplywie 5 min. od
ustalonej godziny rozpoczgcia spotkania odgwizduje walkower na korzy$¢ druzyny
przeciwnej. Nieobecny zespot zostaje ukarany odjeciem 1 pkt z dotychczasowego
dorobku. Wynik meczu weryfikowany jest w wysokosci 5:0 dla druzyny obecnej na
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boisku oraz przyznaniem 3 pkt za odniesione zwycigstwo. Organizator ma prawo
natozy¢ na druzyne kare finansowa.

8. Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapozna¢ si¢ z protokotem, aby uzyskac
informacje o koncowym wyniku, strzelcach bramek oraz o kartkach pokazanych przez
sedziego.

9. W sytuacjach wyjatkowych Organizator ma prawo do zmiany terminu spotkania.

10. Za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow.

11. O pozycji w tabeli decyduje wigksza liczba zdobytych punktow. W przypadku réwnej liczby
punktéw o wyzszej pozycji w tabeli decyduje:

a) wynik bezposredniego spotkania pomigdzy zainteresowanymi zespotami (jesli
dotyczy to wigcej niz dwdch druzyn tworzona jest ,,mata tabela”, w ktorej uwzgledniane
sa tylko mecze miedzy zainteresowanymi zespolami). Jesli w danej lidze rozgrywki
prowadzone s3 w dwoch fazach, za bezposrednie mecze uwaza si¢ tylko spotkania
rozegrane w ramach drugiej fazy rywalizacji

b) bilans bramek;
c) wigksza liczba strzelonych goli;

d) wigksza liczba zwyciestw.

§4
Przepisy gry

1. Kazde spotkanie trwa 2x25 minut plus czas doliczony przez se¢dziego.

2. Zawody nie moga by¢ rozpoczete, jesli cho¢ jedna z druzyn ma w swoim sktadzie
mniej niz 4 zawodnikow.

3. W przypadku gdy na skutek wykluczen w danej druzynie zostanie mniej niz czterech
zawodnikow sedzia przerywa mecz, a wynik weryfikowany jest zgodnie z Regulaminem
Pitkarskiej Ligi Trojmiasta R-GOL (walkower 5:0 na korzy$¢ druzyny przeciwnej za
wyjatkiem sytuacji, w ktérej aktualny wynik jest dla druzyny niezdekompletowane]
korzystniejszy - w tej sytuacji wynik z momentu przerwania meczu zostaje utrzymany).
Bramki zdobyte oraz kartki pokazane do momentu przerwania zawodow wliczaja si¢ do
klasyfikacji indywidualnych. Druzyna zdekompletowana ponosi wszelkie konsekwencje
przewidziane w zapisie dotyczacym przyznania walkowera.

4. Kazda druzyna podczas meczu moze dokona¢ nieograniczonej liczby zmian. Zmiany
nie wymagaja przerwy w grze. Zmiana moze zosta¢ dokonana tylko w wyznaczonej



strefie, ktora znajduje si¢ za wlasng bramka. Zawodnik wchodzacy moze pojawié si¢ na
boisku tylko wtedy, gdy zawodnik schodzacy opuscit juz pole gry.

5. W sytuacji gdy zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidlowo, sedzia przerywa
mecz, zawodnik wchodzacy zostaje ukarany zo6tta kartka i dwuminutowa kara. Gra
wznawiana jest rzutem wolnym z miejsca gdzie byta pitka w momencie przerwania gry.

6. W przypadku gdy zawodnik rezerwowy z premedytacja przerywa akcje rywali
karany jest czerwong kartka, a druzyna pigciominutowg kara.

7. Zmiana bramkarza musi zosta¢ zgloszona sedziemu 1 jest mozliwa tylko podczas przerwy w
grze.

8. Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie 1 moga by¢ wykonywane bez gwizdka, jednak to sedzia
decyduje ostatecznie czy gra wznawiana jest na gwizdek czy tez bez jego uzycia.

9. Odlegtos¢ zawodnikow druzyny przeciwnej od pitki przy wznawianiu gry wynosi 5 metrow.

10. W rozgrywkach obowigzuje catkowity zakaz wslizgdw, niezaleznie od okolicznosci.
Nie mozna wykonywa¢ wslizgow w jakiejkolwiek czgsci boiska nawet w sytuacji, kiedy
w poblizu nie ma innego zawodnika. Kazda proba wykonania wslizgu bedzie traktowana
jako naruszenie przepisow gry 1 skutkowaé bedzie przyznaniem rzutu wolnego
bezposredniego dla druzyny przeciwnej. Jesli zawodnik wykona wslizg we wlasnym
polu karnym, sedzia zarzadzi rzut karny. Nie jest wslizgiem wykrok zawodnika w celu
odebrania pitki ani tez gra na ziemi lezacego zawodnika. Wslizg w wyniku interwencji
moze wykona¢ bramkarz we wlasnym polu karnym.

11. Rzut z autu wykonywany jest noga z linii bocznej boiska lub spoza nie;j.
Bezposrednio z autu nie mozna zdoby¢ bramki.

12. Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza r¢ka. Bramkarz po zlapaniu pitki
z gry moze wprowadzi¢ ja do gry reka lub noga.

13. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 metrow.

14. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ sedziowania danego spotkania przez dwoch s¢dzidw.

15. Nie obowigzuje przepis o spalonym.

16. Bezposrednio z rozpoczecia gry mozna zdoby¢ bramke na druzynie przeciwnej.
Rozpoczgcie gry po straconej bramce jest mozliwe w sytuacji, w ktorej nie wszyscy
zawodnicy druzyny przeciwnej znalezli si¢ na swojej potowie. Do tego wymagany jest



jednak sygnat gwizdkiem sedziego, ktory musi uprzednio zanotowac strzelca bramki
oraz asystenta.

17. Bramkarz po ztapaniu pitki z akcji nie moze zdoby¢ gola na druzynie przeciwnej po
wrzuceniu futbolowki reka do bramki rywala, gdy ta nie zostanie dotknigta przez
jakiegokolwiek innego zawodnika druzyny atakujacej lub bronigcej. Jesli pitka wpadnie
do bramki sedzia zarzadza rzut od bramki dla druzyny przeciwne;.

§5
Sankcje karne
1. Protesty dotyczace rozegranego meczu moga by¢ ztozone przez kierownika druzyny

w ciagu 24 godzin od zakonczenia spotkania na adres mailowy: biuro@pl3.com.pl.
Protesty zgtoszone po uptywie tego terminu nie beda rozpatrywane

2. W przypadku wycofania si¢ lub wykluczenia druzyny z rozgrywek, ktéra nie
rozegrala przynajmniej potowy meczoéw, mecze dotychczas rozegrane uwaza si¢ za
nieodbyte. W sytuacji kiedy z rozgrywek wycofa si¢ druzyna, ktéra rozegrala
przynajmniej polowe spotkan, mecze rozegrane zostajag zachowane, natomiast pozostate
weryfikowane sa jako walkowery.

3. Gracze karani s3 kartkami oraz karami czasowymi. Zo6tta kartka oznacza 2-minutowa
kar¢ po ktorej zawodnik moze wroci¢ do gry ( przepis ten nie dotyczy bramkarza, za
ktorego karg moze odby¢ inny gracz z jego druzyny, ktory tym samym ponosi peina
odpowiedzialno$¢ za wynikajace z tego faktu nastepstwa). Kartka czerwona oznacza 5-
minutowg kare 1 wykluczenie z meczu.

4. Zawodnik, ktory w danym meczu otrzyma druga z6tta kartke zostaje wykluczony z
gry, a druzyna gra w ostabieniu przez 2 minuty.

5. Kiedy druzyna grajaca w 2-minutowym ostabieniu straci bramke, na boisko powraca
ukarany zawodnik, badz tez jego wspotpartner.

6. W przypadku, gdy kartka zostanie ukarany zawodnik bedacy na tawce rezerwowych,
boisko musi opusci¢ inny zawodnik przebywajacy na placu gry.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do natozenia kar na podstawie zapisu video.
Dopuszcza si¢ natozenie kar finansowych

8. Zawodnik, ktory zostal ukarany czerwong kartka (pokazang bezposrednio, nie dwie
z6lte) zostaje zawieszony obligatoryjnie na jeden mecz, jednakze po zapoznaniu si¢
Organizatora rozgrywek z zaistnialg sytuacja, kara ta moze zosta¢ zwigkszona. Zapis ten
nie dotyczy osob, ktore zostaly ukarane czerwona kartka za pozbawienie przeciwnika
realnej szansy na zdobycie bramki (obrona reka pitki zmierzajacej do bramki przez
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zawodnika innego niz bramkarz, $wiadoma obrona bramkarza re¢ka poza polem karnym
W sytuacji sam na sam itp.). Zawodnicy w tego typu przypadkach moga gra¢ w
kolejnym meczu swojej druzyny, a ich kara podlega zawieszeniu na okres wskazany
przez Organizatora. Zawodnik, ktory otrzyma czerwong kartke jest zmuszony do
opuszczenia boiska 1 otoczenia pola gry pod rygorem przerwania i zakonczenia
spotkania przez s¢dziego.

9. Zawodnik zostaje zawieszony na jeden mecz po otrzymaniu czwartej zottej kartki w
sezonie, kolejno siodmej oraz dziewiatej.

10. Kary nakladane na zawodnikow 1 druzyny przechodza na kolejny sezon
rozgrywek

11. W przypadku zachowan wybitnie niesportowych (np. uderzenie przeciwnika,)
sedzia bezzwlocznie konczy spotkanie, a druzyna winowajcy zostaje automatycznie
ukarana walkowerem. Organizator moze podja¢ decyzje o natozeniu dodatkowych kar
dyscyplinarnych w stosunku zawodnika lub druzyny (ujemne punkty, wykluczenie z
rozgrywek, zawieszenie, kara finansowa). W sytuacji, gdy w skutek zachowania 0sob
zwigzanych z druzyng (np. kibice) dojdzie do zniszczenia mienia, osoby te sa
zobowigzane do pokrycia kosztow naprawy rzeczy zniszczonych.

12. Walkower oznacza porazke druzyny nim ukaranej w stosunku 0:5, odjeciem 1 pkt
oraz natozeniem kary finansowej w kwocie 100 zl na dowolny cel charytatywny.
Druzyna ukarana traci prawo do wszelkich rabatow udzielonych przez Organizatora w
sezonie biezacym oraz w sezonie nastgpnym. Walkower mozna otrzymac za:

a) niestawienie si¢ druzyny na mecz w terminie wyznaczonym przez Organizatora
b) gre nieuprawnionego zawodnika

c) przerwanie meczu z powodu kar lub nieoczekiwanych zaj$¢

§6

Obowiazki Organizatora
rozgrywek

1. Organizator zapewni kazdej druzynie wystgpujacej w Trojmiejskiej Lidze Pitkarskiej R-GOL:
a) rozegranie minimum 13 spotkan ligowych;

b) prowadzenie oficjalnej strony rozgrywek poprzez: uaktualnianie na biezagco wynikow
spotkan, uaktualnianie tabel, statystyk, zamieszczania na stronie internetowej opisow
kazdego meczu, ukltadanie terminarza, rozpatrywanie ztozonych protestow;

c) tworzenie galerii foto;



d) nagrywanie spotkan;

e) obsadg¢ sedziowska;

2. Za wystep w Pilkarskiej Lidze Pitkarskiej R-GOL Organizator przewidziat nastepujace nagrody:

a) druzyny, ktore zajmag I, II oraz III miejsce w danej lidze otrzymaja: puchar, medale
(medal moze otrzyma¢ zawodnik, ktory rozegrat w zespole przynajmniej 3 mecze) oraz
bon pieniezny odpowiednio w wysokosci 800z, 500z, 300 zt do wykorzystania w
sklepie firmowym R-GOL.com

b) z kazdej z lig zostanie wybrany najlepszy bramkarz, najlepszy strzelec, najlepszy
asystent, MVP oraz zwyci¢zca klasyfikacji kanadyjskiej, ktorzy zostang uhonorowani
pamigtkowymi statuetkami oraz bonami o wartosci od 100zt do 200zt do wykorzystania
w sklepie firmowym R-GOL.com. W sytuacji, kiedy dwéch zawodnikéw bedzie miato
w danej klasyfikacji identyczng zdobycz, o wyzszej pozycji decyduje lepsza Srednia tej
statystyki. Jesli zdobycz punktowa jak i $rednia bedzie identyczna, o wyzszej lokacie
decyduje wyzsza pozycja druzyny, w ktorej dany zawodnik wystepuje. Jesli bedzie to
dotyczyto dwoch zawodnikoéw grajacych w tej samej druzynie, o wyborze najlepszego
zawodnika w danej klasyfikacji zdecyduje kapitan

c¢) druzyna, ktéra w danej lidze strzeli najwicksza ilo§¢ bramek zostanie nagrodzona
pucharem za Najlepszy Atak;

d) druzyna, ktora w danej lidze straci najmniej bramek zostanie nagrodzona pucharem
za Najlepsza Obrong.

e) w trakcie rozgrywek Organizator przeprowadzal konkursy, w ktorych jako
nagrody beda przywidziane nagrody/upominki

§7
ROZGRYWKI PUCHAROWE
(PL3 CUP)

1. PL3 CUP jest niezalezng forma rozgrywek prowadzong przez Organizatora
Pitkarskiej Ligi Trojmiasta R-GOL.

2. W PL3 CUP moga wystepowac druzyny grajace w Pitkarskiej Lidze Trojmiasta
R-GOL jak i druzyny w niej niegrajace.

3. Warunkiem przystapienia do rozgrywek PL3 CUP jest przekazanie Organizatorowi
odpowiednich dokumentoéw (formularz zgtoszeniowy oraz lista zawodnikéw) oraz
oplacenie udziatu



4. Rozgrywki prowadzone sg w formie drabinki turniejowej, ktérej zasady
(rozstawienie, ilo$¢ rund) jest ustalana przez Organizatora jednorazowo przed startem
rozgrywek

5. Kazdy mecz musi zosta¢ rozstrzygniety. W przypadku, kiedy po regulaminowym
czasie rezultat bedzie remisowy, zostanie przeprowadzona dogrywka w wymiarze 5
minut (tylko 1 potowa). Jesli dogrywka nie przeniesie rozstrzygnigcia, zarzadza si¢
trzy serie rzutow karnych.

6. Dla zwycigzcy przewidziany jest okazaty puchar.

7. W pozostatych kwestiach obowiazuja przepisy regulaminu Pitkarskiej Ligi Trdjmiasta R-GOL.

§8

Postanowienia koncowe

1. Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania si¢ z niniejszym regulaminem
oraz jego przestrzegania.

2. Organizator ma pelne 1 wylgczne prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w regulaminie jesli uzna to za
stosowne. W przypadku wycofania si¢ z rozgrywek ktorej§ z druzyn Organizator nie
przewiduje rozegrania dodatkowych meczow 1 zwrotu kosztow za nierozegrane mecze.

4. Wszystkie watpliwe kwestie dotyczace protestow, kar czy innych wykroczen
rozpatrywane sg przez Organizatora.

5. Kazdy zawodnik przed przystapieniem do rozgrywek Pitkarskiej Ligi Trojmiasta R-
GOL powinien podda¢ si¢ badaniom lekarskim stwierdzajacym jego dobry stan zdrowia.
Za niewykonanie badan i wynikajacych z tego powodu wypadkow i konsekwencji
prawnych odpowiedzialno$¢ spada na zawodnika.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udzial w rozgrywkach osob
chorych 1 wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkow w czasie gry.

7. Zawodnicy Pitkarskiej Ligi Trdjmiasta R-GOL nie sg ubezpieczeni od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow podczas uczestnictwa w kulturze fizycznej,a Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci za nastgpstwa tych zdarzen. Kazdy uczestnik moze
ubezpieczy¢ si¢ indywidualnie.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na terenie
obiektu sportowego.



9. W kwestiach nieujetych w powyzszym regulaminie obowigzuja przepisy gry w pitke
nozng wraz z postanowieniami PZPN-u oraz okdlnikami do tych przepisow.



