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I. INFORMACJE OGOLNE

Organizatorem rozgrywek jest Akademia Pitkarska Jaguar Gdansk (NIP 5833264116) z siedzibg
przy ul. Kartuskiej 370 w Gdansku, zwany dalej Organizatorem.

Przedstawicielem Organizatora jest koordynator ligi JomaFive junior, odpowiedzialny za
regulaminowy przebieg rozgrywek ligowych, zwany dalej Koordynatorem.

Liga organizowana jest w kategoriach wiekowych: U13 (20101 2011), U11 (2012 i 2013), U9
(2014 i 2015) oraz U7 (2016 i mtodsi).

Celem rozgrywek jest podniesienie poziomu umiejetnosci zawodnikdw.

Wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w rozgrywkach objeci sg autorskim systemem szkolenia
polegajacym na wspodtzawodnictwie sportowym.

Liga planowo odbedzie sie w terminie 7.01.2023-5.03.2023. W przypadku niemoznosci
przeprowadzenia rozgrywek w wyznaczonym terminie, Organizator ma prawo do wskazania
innego terminu.

Warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach jest dostarczenie wypetnionego formularza
zgtoszeniowego oraz optacenie wpisowego (na konto Organizatora: 87 1750 1325 0000 0000
3986 7745) i dostarczenie potwierdzenia przelewu na adres mailowy rafal@jomafive.com w
terminie wyznaczonym przez Koordynatora.

Wopisowe za udziat w rozgrywkach wynosi 150 zt za kazdego zgtoszonego zawodnika.

Il. ZASADY ROZGRYWEK

W ramach rozgrywek odbedzie sie 5 rund (dni meczowych), podczas ktérych kazdy zespot
rozegra 3-4 mecze po 15-20 minut.

Rywalizacja odbywa sie w 4-5 zespotowych grupach, w ktorych zespoty rywalizujg miedzy
soba.

Po kazdej rundzie najlepszy zespét awansuje do grupy wyzszej, a najstabszy spada do grupy
nizszej. W skrajnych grupach, zasada awansu i spadku dotyczy dwdch druzyn.

Koordynator wedtug uznania ma prawo do przeniesienia zespotéw miedzy grupami,
uwzgledniajac przy tym poziom przenoszonych zespotow.

Mecze rozgrywane sg na obiektach ze sztuczng nawierzchnig na terenie Tréjmiasta.

Mecze odbywac sie bedg zgodnie z terminarzem ustalonym przez Koordynatora zazwyczaj w
niedziele. Publikowany on bedzie najpdzniej w pigtek w tygodniu poprzedzajgcym rozgrywki.
Ma on charakter obligatoryjny i dostepny jest na stronie internetowej https://jomafive.pl/, w
zaktadce tabela.

W wyjatkowych sytuacjach Organizator ma prawo do:

a) zmiany terminu spotkania
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b) wyznaczenia wiekszej ilosci spotkan do rozegrania w tygodniu

c) zmiany grupy dla zespotu

d) wyznaczenia innego dnia do rozegrania meczu

Gra odbywac sie bedzie na wyznaczonych boiskach zawierajgcych bramki o wymiarach 5m x
2m oraz pitkg w rozmiarze 4.

W przypadku niestawienia sie na mecz sedzia o ustalonej godziny spotkania, odgwizduje
walkower na niekorzysé tej druzyny.

W meczu mozna dokona¢ dowolng liczbe zmian, nie ma obowigzku zgtaszania ich sedziemu.
Trenerzy po meczu powinni zapoznac sie z protokotem meczowym.

I1. PRZEPISY GRY

Rywalizacja toczy¢ sie bedzie w zespotach: 9-osobowych (kategoria U13), 7-osobowych
(kategorie U13 i U11) oraz 5-osobowych (kategorie U9 i U7).

Mecze rozgrywane bedga na boiskach o wymiarach: ok. 65x45 U13, ok. 50x25m —U13i U11,
ok. 20x40m — U9 i U7

Zespoty dziewczece mogg wystepowac w kategorii rok mtodszej (druzyny pieciozespotowe) lub
dwa lata mtodszej (druzyny siedmiozespotowe), chyba ze Organizator uzna inaczej.

Rzuty wolne sg wykonywane bez gwizdka sedziego, o ile nie uzna on inaczej. Bezposrednio z
rzutu wolnego mozna zdoby¢ bramke.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw (U131 U11) oraz 7 metrow od linii
bramkowej (U9 i U7).

Rzut z autu wykonywany jest poprzez podanie pitki nogg lub jej wprowadzenie. Bezposrednio z
autu nie mozna zdoby¢ bramki. Dozwolone jest zdobycie bramki po uprzednim wprowadzeniu
pitki. W zespotach 9-osobowych rzut z auto wykonywany jest rekoma.

Rzut od bramki moze by¢ wykonany reka lub nogg (po uprzednim postawieniu pitki na ziemi),
nie dotyczy pitki 9-osobowej, gdzie wznowienie nastepuje zgodnie z przepisami gry.

Przy statych fragmentach gry, zawodnicy druzyny przeciwnej powinni znajdowac sie co
najmniej 5m od pitki.

Nie obowigzuje przepis o spalonym. (nie dotyczy pitki 9-osobowej)

Mozna zdoby¢ bramke bezposrednio z rozpoczecia gry.

IV. DRUZYNY | ZAWODNICY

Kazda druzyna powinna posiada¢ minimum 10 zawodnikéw w sktadzie. W wyjgtkowych
sytuacjach Organizator moze zezwoli¢ druzynie na udziat w mniej licznym sktadzie.
Zawodnik moze by¢ zgtoszony w nie wiecej niz jednym zespole. W wyjgtkowych sytuacjach
Organizator moze zezwoli¢ zawodnikowi na udziat w dwdéch druzynach.

Wszystkie druzyny zgtoszone do rozgrywek majg obowigzek wystepowania w jednakowych
strojach.

Trener powinien dopilnowac, aby kazdy zawodnik wystepowat w stroju i obuwiu sportowym
przeznaczonym do gry na sztucznej nawierzchni.

Kazdy uczestniczgcy w rozgrywkach zawodnik powinien posiadac przy sobie legitymacje
szkolng i okazac go na prosbe Organizatora rozgrywek. Jego brak skutkuje przyznaniem
walkowera dla druzyny przeciwnej i sankcjami przewidzianymi w regulaminie.

W przypadku wycofania sie druzyny z rozgrywek, jej trener powinien natychmiast
poinformowac o tym Organizatora. Druzynie takiej nie przystuguje prawo zwrotu uiszczonej
opftaty.

O kazdorazowym braku mozliwosci przystgpienia do dnia meczowego Trener powinien
niezwtocznie powiadomi¢ Koordynatora. W tej sytuacji Koordynator moze:

- uznac spotkanie za nieodbyte i uzupetnic je wynikiem najblizszego meczu miedzy tymi
zespotami (np. jezeli druzyny te rywalizowac bedg miedzy sobg w nastepnych kolejkach);



- uznac spotkanie za nieodbyte i wyznaczy¢ dodatkowy termin na jego rozegranie;

- ukarac nieobecng druzyne walkowerem.

Brak poinformowania Koordynatora o nieobecnosci lub poinformowanie go w dniu
rozgrywania danej kolejki rownoznaczne jest z walkowerem na korzys¢ druzyny przeciwne;.
Organizator moze zastgpi¢ zarowno wykluczony zespdt, jak i druzyne, ktéra wycofata sie z
rozgrywek.

V. KARY | WYKLUCZENIA

W trakcie rozgrywek obowigzujg kary czasowe dwuminutowe i pieciominutowe.

Kara minutowa przestaje obowigzywac, gdy ostabiona druzyna traci bramke.

Walkower natozony na druzyne skutkuje weryfikacjg wyniku spotkania na 5:0 na korzys¢
druzyny przeciwnej, o ile wynik na boisku nie byt dla niej korzystniejszy. W tym wypadku
zostanie utrzymany wynik z boiska.

W przypadku razgcych wykroczen (np. zniewazenie sedziego, niewfasciwe zachowanie
kibicow, uderzenie przeciwnika) sedzia ma prawo natychmiast zakoriczy¢ spotkanie. Mecz
konczy sie przyznaniem walkowera na niekorzys¢ druzyny, ktorej trener, zawodnik lub kibic
dopuscit sie takiego wykroczenia. Organizator zastrzega sobie prawo do natozenia
dodatkowych kar dyscyplinarnych.

Gdy osoby zwigzane z druzyng dopuszczg sie zniszczenia mienia, zobowigzane sg do pokrycia
kosztéw naprawy wyrzadzonej szkody.

Protesty dotyczgce rozegranego meczu moze ztozy¢ wytgcznie trener druzyny w ciggu 24
godzin od zakonczenia spotkania na adres mailowy: rafal@jomafive.com. Po uptywie terminu
nie bedg one rozpatrywane. Koordynator rozgrywek ma wytgczne prawo do rozpatrywania
ztozonych protestow.

VI. PUNKTACIA

Punktacja: zwyciestwo - 3 punkty, remis - 1 punkt, porazka - 0 punktow.
Po kazdej rundzie o pozycji w tabeli decyduje:

1) liczba zdobytych punktéw

2) bezposredni wynik miedzy zainteresowanymi druzynami,

3) korzystniejszy bilans bramkowy

4) wieksza ilosci zdobytych goli

5) losowanie
W klasyfikacji generalnej o pozycji w tabeli decyduje:

1) liczba zdobytych punktéw

3) korzystniejszy bilans bramkowy
4) wieksza ilosci zdobytych goli
)
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5) losowanie

VII. KIBICE (Rodzice)

Kibice przebywac¢ mogg wytgcznie w wyznaczonej do tego strefie i zobowigzani sg do
przestrzegania regulaminu obiektu.

Wszystkich kibicow obowigzuje kulturalny doping. Zabrania sie udzielania wskazéwek i
instruowania zawodnikéw na boisku.

Zabrania sie palenia tytoniu i spozywania alkoholu na terenie obiektu.

W przypadku famania ww. zasad, organizator ma prawo do wyproszenia takiej osoby poza
teren obiektu rozgrywek.



VIIl. POSTANOWIENIA KONCOWE

Zgtaszajgcy oswiadcza, ze posiada udzielone przez opiekundw zgody o braku przeciwwskazan
zawodnikéw do udziatu w rozgrywkach i zobowigzuje sie przedstawic je na prosbhe
Organizatora (druk dostepny na stronie rozgrywek www.jomafive.pl).

Zgtaszajgcy oswiadcza, ze posiada udzielone przez opiekundw zgody, na uzywanie i
rozpowszechnianie przez Organizatora wizerunkéw zawodnikdw w celach promocyjnych i
marketingowych. Na prosbe Trenera zobowigzany jest do ich przedstawienia (druk dostepny
na stronie rozgrywek www.jomafive.pl).

Organizator nie ubezpiecza zawodnikdw od nieszczesliwych wypadkow. Kazdy z uczestnikow
moze ubezpieczy€ sie indywidualnie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nastepstwa nieszczesliwych wypadkow, jakich
zawodnicy doznali w trakcie trwania rozgrywek.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i
wynikajgce z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkdw w czasie gry.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu podczas
trwania rozgrywek.

Organizator nie przewiduje zwrotu kwoty i rozegrania dodatkowych meczéw na skutek
wycofania sie zespotu z rozgrywek.

Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest wytgcznie Koordynator.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w niniejszym regulaminie w dowolnym
czasie, jesli uzna to za stosowne.
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